
操作方法の説明

ネタバレ注意！
全てのエンディングを攻略するとバス
の中でZXspectrum(ゲームサウンド)

を聴いているシーンが流れる

ブラックミラー
バンダースナッチ

理解した？

始まり
1984年7月9日

朝食？

バスに乗り
タッカーソフトへ

音楽？

はい
行かない

（最終的に強制で進む）

シュガーパフ フロスティーズ

広告に影響

コリンと出会う
ゲームを売り込む

オファー？
ゲームの評価

2.5

レビュアー
”完璧なものは何もない”

セラピストを訪問

母の話？

ウサギのぬいぐるみを
隠された幼いころの話

一緒に？

8:45電車が脱線

レコード屋へ行く

レコード？

レコード聴きながら
ゲーム開発

父に怒る

セラピーへ
連れて行かれる

アクション？

ゲームオーバー

コリンの家

飲む？

自由意志の実現
コリンはそれを証明しようと

する

飛び降りる
のは？

悲惨なゲーム
突然終了
評価なし

処方薬が増える

ゲームの評価
2.5

薬？

精神崩壊
怪物が見える
セラピストへ

納品日
コリンからビデオをもらう

薬？

怒り方？

ゲームオーバー

アクション？

彼女と闘う
父も参戦

アクション？

彼女にお茶をかける
戦闘モードへ

もっと楽しま
せたら？

父に伝える
セラピストへ

21世紀の動画配信
プラットフォーム

アクション？

ステファン混乱

反応しろ！

鏡を通り抜ける
(母の話をした場合)
または、ミラー割れる

アクション？

オンラインのTV
私が操作している

真実を認識

撮影セット
「ここは闘うシーン」と怒

られる

どうだ？
楽しめたか？

ゲーム未発売
会社倒産

ステファン逮捕

キティ立ち去る
犬が遺体を掘る

コリンどこ？

キティがくる
コリンどこ？

締めきり

監督がくる

監督を殺害
コリンは薬物使用で逮捕

どうする？

アクション？

ゲームオーバー

鍵を取得
ロック解除

金庫を見つける

パスワード

解除＆ウサギを戻す
8:30の電車を逃す

セラピー中
椅子に座って死ぬ

一緒に？

ファイル発見
ビデオ再生
父を殴る

バグに遭遇

アクション？

パール・リットマンがゲーム
を復活させようとする

ゲームの評価５

父殺害
セラピストへ電話

反応しろ！

電話をかける
受付係が対応

番号？

逮捕される
ゲームの評価2.5

埋めた遺体
犬が掘る

セラピストに会う
ゲームには自由意志の錯

覚しかないと説明

コリンがくる
父殺害を告白

アクション？

隣の家の犬が伏線

ナウ～２トンプソン・ツインズ

受ける

断る

この時点でステファンは次に何が起こるか覚えている。
例：コリンにバグはバッファエラーであると伝える。

話さない
（強制orスキップ）

話す

行かない

フェードラ バミューダ・トライアングル

お茶をかける

父に怒鳴る

爪を噛む/耳を引っ張る

コリンについていく
ヘインズ先生に会いに

いく

薬を流す

断る
（飲み物に混入）

服用する

ステファン

コリン

これによりコリンが行方不明にな
り、その後に影響を与える

コリンが行方不明になった（飛び降りた）場合、
スタッフがビデオをステファンに渡す。

視聴前にフロスティーズ広告またはシュガーパ
フ広告が再生されます。

投げ捨てる

破壊する

デスクをたたく

家族写真を手
に取る

本を手に取る

破壊（自力で止める）お茶をかける（自力で止める）

薬を飲む

「家族写真を手に取る」を 2回選択、また
はJFDパスワード使用、夢の中で本の著

者から殺される

行かない母と行く

TOY

JFD or PAX
不正解

引き下がる

1回目「遺体を埋める」選択
　　⇒監督がくる
2回目「遺体を埋める」選択
　　⇒途中で電話を切る /コリンかキティがくる
　　　（コリンの状態にもよる）
3回目「遺体を埋める」選択
　　⇒すぐに電話を切り、監督がくる原因になる

精神崩壊
操られてる！

父を殺す

遺体を埋める

股間を蹴る空手チョップ

反撃する

窓から逃げる

はい そりゃそうだ

もっと教える会話を中断する

説明する 彼にもっと教える

NETFLIX

彼は飛び降りた

コリンは行方不明のまま
ステファン刑務所

何も知らない

コリンを生かすコリンを殺す

もちろん
（いいえの場合も）

遺体を切断する

壊す

お茶かける

ＰＡＣ
(Program & Control)

コリンの家に行ったかどうかに応じて、選択
できる２つのパスワードが変わる

20541

PACS

間違う

たまに”遺体を埋める /刻
む”分岐点へいく

バスで選んだ音楽は、コリンに音
楽を聞かれた時に影響する

いいえ
（変わる場合も）


